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Games — Versuche, Uber die nachste Landesgrenze zu kommen und den eigenen Weg fortfiihren zu
kdnnen oder solange an einem Ort zu verweilen, bis sich neue Moglichkeiten zu einer weiteren Flucht
ergeben.

Auf dem Landweg und Uber das Meer flichten Hamid, Nima, Afsaneh, Ziya und Muhammed nach
Griechenland und dann Uber die Balkanroute nach Europa, in die Schweiz oder nach Deutschland.

Die Graphic Novel Games von Patrick Oberholzer erzdhlt von finf unterschiedlichen Menschen und
deren Fluchterfahrungen aus Afghanistan wahrend der Jahre 2015, 2016 und 2019.

In seinem Vorwort rahmt der Autor seine Erzahlung und gibt Einblick in die Entstehung von Games und
die inhaltliche Entfaltung der flnf Fluchterzahlungen aus Interviews und personlichen Begegnungen.

,Es ist wichtig zu verstehen, dass diese fiinf Erlebnisberichten lediglich einen kleinen Einblick in die
Fluchtbewegungen aus Afghanistan geben. Die Fiinf sind Teil einer Minderheit, die den langen Weg nach
Europa auf sich nimmt, ihn erfolgreich bewdiltigt und anschliefsend mit einer fremden Person (ber das
Erlebte sprechen méchte.” P. Oberholzer

Zu Beginn des Buches beleuchtet der Autor den historischen Kontexts Afghanistans und dessen
Geschichte von der Unabhéangigkeit im Jahr 1919, Uber die sowjetische Besatzung und die immanenten
Konflikte zwischen religioser Tradition und gesellschaftlicher Offnung und Moderne bis hin zur Riickkehr
der Taliban-Herrschaft im Jahr 2021. Infografiken und Sachtexte ergdnzen die lllustrationen zum
Verstandnisaufbau und werden zum Ausgangspunkt der individuellen Fluchterzahlungen, die sich
anschliel3en.

Die Leser:innen erfahren Uber die Lebensbedingungen in der Heimat Afghanistan, Gber die individuellen
Grunde diese zu verlassen und den langwierigen Fluchtbewegungen.

Sich abwechselnde Perspektiven durchziehen die Erzahlung und werden erganzt durch allgemeine
Informationen - wie die Finanzierung und Systematik der Bezahlung von organisierter Flucht tGber die
Beteiligung vieler Personen und Lander hinweg, zu Fluchtrouten und deren allgegenwartigen Gefahren.

HINTERGRUNDE
Afghanistan hat eine junge, schnell wachsende Bevslkerung FG H N IST N - Ko N F Ll KTS
mit einer groRen kulturellen und ethnischen Vielfalt. Uber A A A

dreiRig Sprachen und unzihlige Dialekte werden gesprochen.
Zwei Sprachen sind besonders verbreitet: Dari, das dem
Persischen ahnelt, und Paschtu - die Sprache der Paschtunen

Am Hindukusch, einem Auslaufer des Himalaja-Gebirges, liegt
Afghanistan. Vierzig Millionen Menschen leben hier, am FuR der
schneebedeckten Berge, in kargen Wiisten und an griin gesaum-
ten Flussldufen. Drei Viertel davon wohnen auf dem Land, viele in
abgeschiedenen, schwer zugénglichen Tilern. Aus diesem Grund
reichte die Macht der vergangenen Regierungen und Herrscher
kaum iiber die groRen Stiidte hinaus. Wer sich in das Leben der
Dorfgemeinschaften einmischte, traf auf heftigen Widerstand.
Ohne einen starken ! geriet A

zwischen die Fronten der GroBmachte: Drei Mal marschierte das
Britische Empire ein, es folgten die Sowjets und die Amerikaner.
Aber niemandem gelang es, dauerhaten Einfluss zu gewinnen.
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NIMA
In Moria waren wi sechs Tage, un
eine Bewilligung far die fahrt
2um Festland zu bekommen.

Wir waren die ganze Zeit in der Warte-
schlange, die war kilometerlang! Jeden
Tag ging e ein paar hundert Meter wei-
ter. Es gab Schlagereien. Du musst immer
abwechselnd schiafen, damit niemand
deinen Platz in der Reihe klaut.

Als Frau, Kind oder Familie
wirst du gut behandell
durften sogar im Hotel
nachten. Alleinreisend
mussten draupen schlafen.

Eine Woche waren wir auf der Insel.
Sie haben uns registriert, dann hat
uns ein Schiff nach Athen gebracht

Dort kamen wir in ein gropes Camp.
Eine riesige Halle mit Zelten drin.
Ich habe mich nicht wohigefahlt, es
war sehr voll und nicht sicher. Es gab
Manner, die die Frauen angeschaut
haben. Ich konnte nicht schiafen.

andere Welt.
Ich habe mir
hen,

gesagt: Wenn si
werde ich wenigstens ni

Mein neues Ziel war
Deutschland. Sie neh-
men Flachtlinge auf und
helfen dir. Nach ein paar
Monaten oder Jahren
wollte ich dann wieder
zurack nach Afghanistan.

Deutliche Unterschiede zeigen sich in den
Fluchterlebnissen zwischen 2015/16 und 2019.

Durch die personlichen Bezlige der
Protagonist:innen, die die Lesenden durch
die Lektire begleiten, bekommen medial
bekannte Hotspots in  Griechenland
(Moria, Kos), Buzzwords wie Transitlander,
das Dublin-Abkommen und Asylverfahren
eine individuelle Bedeutung und

ermoglichen subjektive Beziige und eine
gleichzeitig sachliche Darstellung.

SCHUSSE AN DER GRENZE

Welche Grenzen passierbar sind, welche Fluchtroute genommen werden kann und welche Bedingungen
und Begegnungen daraus resultieren, nimmt Einfluss auf das Schicksal der Erzahlenden — auf die Chance
fur Asyl und den Moglichkeiten fir ein neues Leben auf dem europdischen Kontinent. Immer wieder
wird dabei auch Gewalt thematisiert, die die Flucht pragt: Pushbacks, Polizeigewalt, Misshandlungen
durch Mitflichtende oder Schlepper — alles unterflttert und organisiert von einem System aus
Profiteuren, die aus Fluchtbewegungen von grolem bis zum taglichen Bedarf deckenden Gewinn
monetarisierbare Rollen einnehmen und das System Uber alle Léndergrenzen hinweg versteckt und
offensichtlich aufrechterhalten. Es wird gezeigt, wie gefahrlich das Leben insbesondere fir Frauen auf
der Flucht ist und wie Gewalt, sexuelle Nétigung, Ubergriffe und Menschenhandel fiir viele Fliichtende

dazugehoren.

In Europa angekommen beginnt je nach Aufnahmeland
ein mehrjahriges Bangen und Warten um einen
legalen, dauerhaften Aufenthalt und die Mdglichkeit
nach einem gleichberechtigten Leben und einer
Integration in ein Land, eine Kommune, einen Ort —
eine Gesellschaft.

Zum Abschluss nimmt Patrick Oberholzer die
Leser:innen mit in die Entwicklung der Graphic Novel.
Von den Gesprdachen und Interviews mit Hamid, Nima,
Afsaneh, Ziya und Muhammed hin zu ersten
illustrativen  Entwirfen und Sammlungen von
Bildmaterial zur digitalen Bearbeitung. Die funf
Protagonist:  innen  begleiteten den  Prozess
fortwahrend.
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Ideen fiir den Unterricht

Deutsch

Mégliche Lernangebote

ab Klasse 7/8 - Sek. Il

Die vorgeschlagenen literarischen Lernaufgaben sind flexibel fiir alle Kompetenzstinde im Deutschunterricht individuell
schriftsprachlich anschlussfdhig und gerne mehrsprachig bearbeitbar und (bersetzbar. Zusdtzliche Unterstiitzungsangebote
zum Abbau von Barrieren wie (mehrsprachige) Hortexte, diktierendes Schreiben oder Audio- und Videoaufnahmen, sprach- und
bildverarbeitende Kl etc. sollten fiir die Jugendlichen gewinnbringend und kompetenzférdernd eingesetzt werden. Aufserdem
bestehen Optionen, Lernaufgaben fdchertibergreifend zu behandeln (Ethik, Geschichte, PoWi...).

I Anmerkung ! — Die in der Graphic Novel dargestellten Erfahrungen der Protagonist: innen sind individuell UND in Momenten
dhnlich.

Teil von Schulklassen sind Jugendliche, die den Texten dhnliche und individuelle Lebenswege in der Vergangenheit beschritten
haben. Die vorgeschlagenen Unterrichtsideen sind offen fiir neue, persénliche Perspektiven von Menschen mit einem
Fluchthintergrund. Diese sollten aber niemals eingefordert werden und immer intrinsisch erfolgen.

Aufserdem wurde versucht, Lernangebote zu konstruieren, die mit unterschiedlichsten Lebenserfahrungen Bezugspunkte auf
fachlichen Wegen herstellen kénnen.

Games?!?

Die Schiiler:innen konkretisieren ihr individuelles Verstandnis des Begriffs Games, indem sie eigene
Bedeutungszuschreibungen durch die Aktivierung des eigenen (sprachlichen) Vorwissens vornehmen
und indem sie Kontexte suchen, in denen mit Games individuelle Erfahrungen gemacht wurden.

Im Anschluss erzahlen sich die Lernenden durch Lernprodukte zum begrifflichen Gegenstand Games
(z.B. in Form eines Sprachmemo, einer Videocompilation, eines Textes...) ihre individuellen
Anknipfungspunkte und setzen diese im Anschluss nach erster Textrezeption der Graphic Novel mit
deren Wortbedeutung in Beziehung.

Ein Weg

Die Schiiler:innen nutzen innertextliche Bezlige liber den Gesamttext der Graphic Novel zur
Sinnkonstruktion, indem sie einzelne Protagonistin:nen aus dem Gesamtzusammenhang |6sen und
deren Erzahlung zunehmend komprimiert verstehen und (in [Schrift]Sprache) darstellen.

Die Schiilerinnen fligen die Einzelerzahlungen durch Prasentationen ihrer Darstellungen wieder
zusammen und ko-konstruieren die (individuelle) Textkoharenz.

Startpunkt Afghanistan

Die Schiiler:innen nutzen die Informationen der Sachtexte zu Beginn der Graphic Novel zum
Verstandnis historischer und aktueller Entwicklungen des Landes, indem sie die Erkenntnisse zu einem
ausgewahlten Textbereich kooperativ durch eigene Recherchen anreichern, diese (schrift)sprachlich
zusammenfassen und prasentieren.



Buzzwords

Die Schiiler:innen erklaren (+ Gbersetzen) Buzzwords aus dem Kontext Flucht, indem sie Sachtexte der
Graphic Novel nutzen, um ein Glossar anzulegen, das sie im Anschluss fiir einen kooperativen
Faktencheck verwende.

Der Comic im Roman

Die Schiler:innen nutzen die lllustrationen zur Entwicklung einer individuellen Textidee fiir eine
Sequenz in einem Panel oder einer Caption, indem sie die visuellen Elemente mit ihren individuellen
Vorstellungen und Einfdllen kombinieren.

Dabei konnen auch das Lettering durch die Reflexion von Wirkung diverser Schriftgestaltung
thematisiert und Gestaltungselemente der Literaturgattung induktiv erarbeitet werden.

Neben dem Gesamtwerk kann hierbei besonders das Making-of des Autoren wichtige Hinweise geben.

Weiterfihrende Hinweise

https://www.patrick-oberholzer.ch/download/games

Unterrichtsmaterial-Paket des Autors zur Graphic Novel. Neun Arbeitsblatter mit Fragen zum Inhalt,
Diskussionsthemen sowie Einzel- und Gruppentbungen.



https://www.patrick-oberholzer.ch/download/games

